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- 1. Strategia e Governance
DIMENSIONE 1 ¢
STRATEGIA E GOVERNANCE o

1.1 Formulazione della Visione

#1111l progetto sostiene e
riflette la visione
dell'apprendiment
della citta.

clusivo

= 1.1.2.ll progetto contribuisce
agli obettivi di apprendimento
alungo termine della citta

= 1.1.3. Il progetto promuove il
coinvolgimento
interdisciplinare degli
stakeholder.
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1.2 Elaborazione di Piani Strategici

®1.2.1.1l progetto & allineato
con i piani di apprendimento
della citt3.
050
= 1.2.2.l progetto stabilisce 05
traguardi misurabili e in linea
conle strategie cittadine.
058

= 1.2.3. 1l progetto prevede
revisioni periodiche per
allinearsi alle strategie in 250]
evoluzione della citta
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DIMENSIONE 2
PARTECIPAZIONE E
COINVOLGIMENTO

®2.1.1. Il progetto facilita
lintegrazione tra istituzioni
pubbliche e soggetti privati.

®2.1.2. Il progetto incorageia la
partecipazione attiva della
comunita.

2.1.3. Il progetto crea sinergie
tra diversi settori.

2.2 Empowerment della Comuni

m2.2.1. Il progetto incentiva la
partecipazione attiva dei
cittadini

m2.2.2. ll progetto facilita il
contributo attivo dei cittadini.

2.2.3.ll progetto incoraggia un
ialogo costruttivo tra cittadini
eistituzioni.

DIMENSIONE 3
ACCESSIBILITA' E INCLUSIONE

H3.1.1. ll progetto indirizza
specifici bisogni formativi della
popolazione.

3.1.2.ll progetto offre soluzioni
educative personalizzate.

3.1.3. Il progetto assicura
I'accesso universale
allapprendimento.

5321, 1l progetto elimina
barriere allaccesso
all'apprendimento.

32,2, 1l progetto fornisce
supporto a gruppi vulnerabili

3.23. Il progetto promuove
linclusione nell'apprendimento
ditutti grupp social
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DIMENSIONE 4
DISSEMINAZIONE E
COMUNICAZIONE

Disseminazione e Comunicazione

Diffusione delle Iniziative

4211l progetto sviluppa
rafforza partenariati

ma 025
4.1.1. 1l progetto pubblicizza e multidisciplinari.

valorizza le iniziative

= 4.2.2. 1l progetto condivide e
scambia pratiche di
apprendimento tra  gruppi

058 della comunita.

4,12, 1l progetto contribuisce a 0.75
creare un‘immagine positiva
dell'apprendimento.

4.3, 1l progetto utilizza i
media per promuovere le
iniziative.

075 4.2.3.1l progetto promuove la
collaborazione tra diverse citta.

4.2 Rafforzamento delle Reti
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DIMENSIONE 5
VALUTAZIONE E
MIGLIORAMENTO

5.1 Monitoraggio dell'apprendimento

m5.2.1. 1l progetto raccoglie dati
per informare le future

m5.1.1. Il progetto monitora e iniziative.

valuta l'efficienza delle 050

iniziative.

m5.2.2. Il progetto utilizza il
feedback per migliorare le
iniziative.

H5.1.2. 1l progetto valuta
limpatto delle sue iniziative. 100

5.1.3. 1l progetto analizza e si

5.2.3.11 progetto aggiorna
adatta ai bisogni educativi, progetto agei

periodicamente le sue
strategie in base ai dati
raccolti.

5.2 Raccolta Dati e Feedback
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DIMENSIONE 6
SOSTENIBILITA' E RISORSE

6. Sostenibilita e Risorse

o

Average Good

6.1 Finanziamento Collaborativo

m6.1.1. 1l progetto sfrutta
diverse fonti di finanziamento
per garantire la sua
sostenibilita.

m6.2.1. Il progetto gestisce in
modo responsabile le isorse
finanziarie a sua disposizione.

m6.1.2. 1l progetto bilancia gli

5622, 1l progetto valuta e
investimenti pubblici e privati Proge

ottimizza costantemente i suoi
costi operativi,

6.2.3. 1l progetto ricerca
attivamente nuove
opportunita di finanziamento.

= 6.1.3. Il progetto coinvolge
attivamente la comunita nel
suo finanziamento.

6.2 Gestione delle Risorse
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